25-363 KIELCE UL, WESOtA 47/49
TEL. (0-41) 361 50 38
www.swietokrzyskie.zmw.pl; e-mail: swietokrzyskie @zmw.pl

mgm ZWIAZEK MLODZIEZY WIEJSKIEJ

Rok zalozenia 1928

REGULAMIN ROZGRYWEK PILKI NOZNEJ
OBOWIAZUJACY PODCZAS ,,I SWIETOKRZYSKIEJ LIGI ZMW”

ORGANIZATORZY:

Swigtokrzyski Zwiazek Mlodziezy Wiejskiej

MIEJSCE ROZGRYWEK:

Boisko sportowe w Sitkéwce-Nowiny, ul. Kubusia Puchatka 2.

TERMIN:

04 czerwiec 2016 r. /sobota/

V.

CEL IMPREZY:

- Upowszechnianie sportu poprzez popularyzacj¢ pitki noznej wsrod dzieci i mtodziezy

- promocja zdrowego trybu zycia, umozliwienie spedzania wolnego czasu w sposob aktywny i atrakcyjny dla mtodego
pokolenia

- promowanie wolontariatu sportowego oraz rozwijanie poprzez sport aktywnej postawy obywatelskiej

V.

1.

UCZESTNICTWO

W turnieju mogg uczestniczy¢ druzyny reprezentujgce kategorie wiekowe:
e szkoty gimnazjalne
e szkoty ponadgimnazjalne

Do startu w w/w kategoriach majg prawo druzyny z wojewodztwa $wigtokrzyskiego:

Uczniowskie Kluby Sportowe, druzyny podworkowe tzw. ,dzikie druzyny” (zorganizowane, z dorostym opiekunem -
spehniajace kryteria wickowe).

2.

Zgloszenie druzyny do udzialu w turnieju nastgpuje poprzez ztozenie formularza zgloszeniowego, wypelnionego i
podpisanego przez podmiot zglaszajacy druzyne np. szkote lub UKS w przypadku druzyn szkolnych czy UKS lub w
przypadku ,,dzikich druzyn” przez Opiekuna druzyny. Opiekunem moze by¢ tylko osoba dorosta (ukonczone 18 lat)
Druzyny przekazujg swoje zgloszenia do Organizatora na adres:

Zarzad Wojewodztwa Swigtokrzyskiego Zwiazku Miodziezy Wiejskiej RP "Wici"

25-363 Kielce ul. Wesota 47/49 swietokrzyskie@zmw.pl tel/fax: 41 361 50 38 za pomoca faksu lub skanu.

Zgloszenia druzyn beda przyjmowane do 20 maja 2016r. W przypadku zbyt duzej ilosci zgloszen o uczestnictwie
decydowaé bedzie data zgloszenia. Organizator powiadomi wszystkich zainteresowanych o uczestnictwie.
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VI.

Druzyna moze liczy¢ maksymalnie 10 zawodnikoéw. W turnieju druzyny graja w sktadach sze$cioosobowych: pigciu
graczy w polu + bramkarz.

Kazdy bioracy udzial w turnieju zawodnik musi mie¢ przy sobie wazng legitymacj¢ szkolna lub w wyjatkowych
przypadkach inny dokument potwierdzajacy tozsamos$¢ zawodnika (ze zdjgciem) i datg urodzenia.

W trakcie catego turnieju zawodnik moze reprezentowa¢ wytacznie jeden zespot.

Zawodnicy bioracy udzial w turnieju zobowigzani sa do posiadania waznych badan lekarskich (lub poswiadczenia
lekarza na liScie startowej druzyny) oraz aktualnego ubezpieczenia. Ponadto zawodnicy moga przystapi¢ do rozgrywek
tylko po podpisaniu zgody przez rodzicéw lub opiekundéw na gr¢ w turnieju, a takze zgody na wykorzystanie
wizerunkéw dzieci (zdjecia, filmy) do celow promocyjnych. Podpisane dokumenty winien posiada¢ Trener/Opiekun
druzyny. Peilng odpowiedzialno$¢ za posiadanie powyzszych dokumentéw podczas turnieju ponosi Trener/Opiekun
druzyny.

Kazda druzyna moze mie¢ max. dwoch Trenerow/Opiekundéw, ktorzy odpowiadajg za zawodnikoéw podczas catego
turnieju. Opiekun musi posiada¢, Liste Startowa zawodnikow wedtug wzoru stanowigcego zatagcznik do Regulaminu.
Opiekun ponosi odpowiedzialno$¢ za wlasciwe zachowanie si¢ zawodnikow oraz 0sob towarzyszacych podczas pobytu
na zawodach.

SYSTEM ROZGRYWEK
1. W zaleznosci od liczby druzyn, ktore zglosza che¢¢ uczestnictwa i przystapia do turnieju system rozgrywek okresli
Organizator.
Kazda druzyna zapewnia stroje we wtasnym zakresie.
Mecze rundy finatowej muszg wyloni¢ zwycigzce. W przypadku remisu w regulaminowym czasie, zwycigzcow
wylonig serie rzutéw karnych ( najpierw 5, a jezeli te nie przyniosa rozstrzygnigcia - seria ,,do skutku”- wedtug
przepisow gry w pitke Nozna- PZPN)
4. Doktadny system rozgrywania ,,I Swietokrzyskiej Ligi ZMW” zostanie podany po uptywie terminu zgloszen.
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Termin i miejsce rozgrywek wyznacza organizator. Kazda druzyna otrzyma zawiadomienie zwrotne
potwierdzajace uczestnictwo w turnieju.

WARUNKI UDZIALU

1. W rozgrywkach moga uczestniczy¢ reprezentacje szkot lub klas, druzyny Uczniowskich Kluboéw Sportowych,
jak rowniez tzw. ,,dzikie druzyny” (z dorostym opiekunem).

Druzyny moga liczy¢ maksymalnie 10 zawodnikow.

Zawodnicy moga gra¢ tylko w jednej druzynie w ciggu calego turnieju.

Kazda druzyna musi mie¢ opiekuna, ktéry odpowiada za udziat druzyny w rozgrywkach we wszystkich fazach
turnieju.

W turnieju graja zespoty szescioosobowe — 5 zawodnikéw + bramkarz.

Mecze 2 x 10 minut + 5 minut przerwy.

Regulamin rozgrywek oraz przepisy znajduja si¢ na stronie www.swietokrzyskie.zmw.pl

Zgloszenie do rozgrywek jest jednoznaczne z przyjeciem zasad i regut zawartych w regulaminie.
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POSTANOWIENIA KONCOWE

W przypadku nieprzestrzegania regulaminu lub przepiséw gry organizator ma prawo:

o weryfikacji wyniku meczu;

e dyskwalifikacji zawodnika lub druzyny z rozgrywek;

Osoby biorace udziat w rozgrywkach powinny si¢ podda¢ wezesniej badaniom lekarskim.

Organizator nie ponosi zadnej odpowiedzialno$ci prawnej za wypadki wynikajace z udziatu w turnieju oséb
chorych oraz skutki wypadkéw przed, po i w czasie gry.

Organizator ma prawo do sprawdzenia tozsamosci 0sob zgloszonych do meczu.

Do interpretacji niniejszego regulaminu uprawniony jest jedynie Organizator.

Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za rzeczy pozostawione na terenie obiektu.

PRZEPISY GRY
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11.
12.

13.

14.
15.

0.

Bramka: wymiary 2 X 5 m.

Mecze rozgrywane beda pitka nozng o rozmiarze 4.

Czas gry: 2 x 10 minut + 5 minutowa przerwa.

Zespot liczy max. 10 zawodnikéw. Na boisku znajduje si¢ 5 zawodnikow w polu + bramkarz, oraz max. 4
zawodnikow rezerwowych.

Zawodnicy moga rozgrywac spotkania w obuwiu pitkarskim (lanki, korkotrampki)- obowigzuje zakaz gry w
korkach wkrecanych metalowych.

Bramkarz moze tapac pitke tylko w polu bramkowym.

Rzut od bramki wykonywany jest reka i noga.

Rzut z autu wykonywany jest rgkoma znad glowy.

Pifka z rzutu od bramki nie moze bezposrednio przekroczy¢ linii $rodkowe;j.

Jezeli pitka z rzutu od bramki przekroczy bezposrednio lini¢ srodkowa boiska, to druzyna przeciwna wykonuje rzut
wolny posredni z linii sSrodkowej boiska. W tym przypadku nie obowiazuje przepis o ,,prawie korzysci”.

Gra bez ,,spalonego”.

Zmiany hokejowe. Podczas zmiany zawodnik moze wejs¢ na boisko dopiero wtedy kiedy jego partner z zespotu
opusci plac gry. Zmiany musza odbywac si¢ przy linii srodkowej boiska, nie dalej niz 3 metry od niej.

Podczas wykonywania statych fragmentow gry zawodnicy druzyny przeciwnej musza znajdowacé si¢ przynajmniej
w odlegtosci 5 metrow od pitki.

Rzut karny wykonywany jest z odlegtos$ci 9 metrow od bramki.

Pozostate przepisy zgodnie z przepisami PZPN.

PUNKTACJA
Za wygrany mecz druzyna otrzymuje 3 pkt., za remis 1 pkt., w przypadku porazki 0 pkt.
O kolejnosci miejsc w grupie decyduja:

1.
2.

Wigksza liczba zdobytych punktow.
W przypadku uzyskania takiej samej liczby punktow przez dwa zespoty decyduja:

a) wynik bezposredniego spotkania,
b) lepsza réznica bramek w catym turnieju,
c) wigksza liczba zdobytych bramek w catym turnieju

3.

W przypadku uzyskania réwnej liczby punktéw przez wigcej niz dwa zespoty przeprowadza si¢ dodatkowa
punktacje pomocniczag uwzgledniajac wylacznie spotkania miedzy zainteresowanymi zespolami (tzw. ,,mala
tabela”), kierujgc sie kolejno zasadami podanymi w punkcie 2. w podpunktach a, b oraz ¢ biorgc pod uwagg jedynie
wyniki spotkan pomigdzy zainteresowanymi zespotami.

UWAGI ORGANIZACYJNE:

Termin przyjmowania zgloszen do 20 maja 2016r.
Koordynator turnieju- Dominika Styczen, tel.: 737-505-492
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